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Sonnies Edge’s, Love Death & Robots, são marcas registradas da Netflix. As imagens aqui utilizadas foram retiradas 
diretamente do serviço de streaming e não visa ferir qualquer direito autoral ou intelectual.  
 

Reiteramos que esta adaptação não é endossada ou corroborada pela detentora dos direitos da série, sendo apenas uma 
criação feita de fãs para fãs. 
 

Para a criação dos monstros de combate utilizamos habilidades dos Eidolons presentes no Pathfinder SRD. 
 

Este produto é distribuído segundo a licença OPEN DRAGON / CREATIVE COMMONS by-sa v3.0, e não pode ser 
comercializado. 
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Dados de vida (DV). d8;

Armadura. Sincrons podem utilizar qualquer 
tipo de armadura, mas preferem proteções 
leves que não influenciem em sua movi-
mentação (lutas de monstros de combate 
podem tomar proporções literalmente 
gigantescas e caóticas);

Arma. Sincrons acostumaram-se a utilizar 
os monstros de combate como arma, por 
isso sua escolha de armas torna-se bastante 
limitada: Pistolas leves, armas que comple-
mentem seu ataque desarmado (soco inglês, 
luvas de força...), facas pequenas... Alguns 
aprendem a utilizar fuzis pequenos e armas 
de força, mas estes são raros;

Cibernéticos e melhorias. Sincrons podem 
utilizar quaisquer cibernéticos e melhorias.

 

 

Nível XP DV BA JP Sincronização Recap 
1º 0 1 +1 16 70% 20% 
2º 1.250 2 +1 16 72% 25% 
3º 2.500 3 +2 16 74% 30% 
4º 5.000 4 +2 15 76% 35% 
5º 10.000 5 +2 15 78% 40% 
6º 20.000 6 +3 15 80% 45% 
7º 40.000 7 +3 14 81% 50% 
8º 80.000 8 +3 14 82% 55% 
9º 160.000 9 +4 14 83% 60% 

10º 240.000 +1 PV +4 13 84% 65% 
11º 400.000 +1 PV +4 13 85% 70% 
12º 520.000 +2 PV +5 13 86% 72% 
13º 640.000 +2 PV +5 12 87% 74% 
14º 760.000 +2 PV +5 12 88% 76% 
15º 880.000 +3 PV +6 12 89% 78% 
16º 1.000.000 +3 PV +6 11 90% 80% 
17º 1.120.000 +3 PV +6 11 91% 82% 
18º 1.240.000 +4 PV +7 11 92% 84% 
19º 1.360.000 +4 PV +7 10 93% 86% 
20º 1.480.000 +4 PV +7 10 94% 88% 
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Mechas 
As regras aqui apresentadas podem ser usadas 

para a construção de mechas, apenas removendo 
os valores de Constituição, Inteligência, Sabedoria 
e Carisma. O Mecha não recupera PV’s (devendo 
ser reparado) e possui d12 como dados de vida.  

Nível Créditos DV BA JP Mutações 

1º 0 1 +1 15 3 
2º 15,000 2 +2 15 4 
3º 30,000 3 +3 15 5 
4º 45,000 4 +4 14 6 
5º 60,000 5 +5 14 7 
6º 75,000 6 +6 14 8 
7º 90,000 7 +7 13 9 
8º 105,000 8 +8 13 10 
9º 120,000 9 +9 13 11 

10º 135,000 +2 PV +10 12 12 
11º 150,000 +2 PV +10 12 13 
12º 165,000 +4 PV +11 12 14 
13º 180,000 +4 PV +11 11 15 
14º 195,000 +5 PV +12 11 16 
15º 210,000 +5 PV +12 11 17 
16º 225,000 +6 PV +13 10 18 
17º 240,000 +6 PV +13 10 19 
18º 255,000 +7 PV +14 10 20 
19º 270,000 +7 PV +14 9 21 
20º 285,000 +8 PV +15 9 22 
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Dados de vida (DV). d10; 

Armadura. Qualquer, com predileção por 
armaduras naturais; 

Arma. Apenas suas armas naturais;; 

Cibernéticos e melhorias. É possível 
implantar melhorias em um monstro de 
combate, mas armas ou qualquer outra 
coisa que dê vantagens físicas em 
combate são repudia-das mesmo nos 
circuitos mais obscuros e desonestos. 
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http://www.zukaversorpg.com/2019/01/biblioteca-do-dragao-velho.html
https://redboxeditora.com.br/produtos/old-dragon/#1543420035790-11372208-79e1deea-49c02f7c-e8e6
http://moostache.com.br/downloads/
https://conclavedaaventura.blogspot.com/p/aventuras-old-dragon.html
https://www.dungeonist.com/?post_type=product&s=Old+Dragon
https://tocadobodao.com/suplementos-e-homebrews/old-dragon/
http://guildadosmestres.com.br/tag/old-dragon/
https://universosimulado.wordpress.com/category/thordezilhas/
http://www.zukaversorpg.com/
https://bonfirerpgblog.wordpress.com/
https://minasdesal.wordpress.com/?s=old+dragon
https://adaptron.wordpress.com/category/old-dragon/
https://medium.com/@eu.marcelo.goncalves
https://tragosgames.wordpress.com/tag/old-dragon/
http://rpgcomnozes.com.br/
http://www.redepg.com.br/
https://nemenomicon.wordpress.com/
file:///C:\Users\Visitante\Documents\casadoalquimista.blogspot.com
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LICENÇA OPEN DRAGON / CREATIVE 
COMMONS by-sa v3.0 
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