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Estranhos crustaceos humanoides que fazem dos mangues sua morada e protegem seu territorio com afinco.

Medindo quase dois metros de altura,
os brachivin sdo semelhantes a enormes
caranguejos humanoides. Eles sdo dotados
de uma carapaga incrivelmente rvesistente,
tdo forte que dizem aguentar amovdida deum
tubardo, outra caracteristica marcante deles e
a existéncia de uma enorme pinga no lugar de
uma de suas maos, normalmente a esquerda.

Os brachirin costumam fazer sua
morada nos manguezais, pantanos salgados
e locais préximos ao mar, onde vivem em
comunidades relativamente primitivas -
forasteiros nao s3o bem vindos pelas tribos
brachirin, e costumam virar sopa.

+ Sons. Estalos e sons borbulhantes

+Odor. Erutos do mar passados e maresia.

Combate

Os brachirin costumam se ocultar na areia ou
embaixod’aguaparasurpreenderforasteiros.
Em combate, os brachirin utilizam tanto
suas pingas como armas que sao trazidas
pelas ondas ou dos desafortunados.

« Infravisio. 18 metros.

+ Anfibio. os brachirin podem respirar tanto
fora como dentro d’dgua.

+ Carapaca. os brachirin ignoram 3 pontos
de dano de ataques fisicos ndo-mdgicos ou
de armas de impacto.

+ Comunicagdo. os brachirin s3o capazes de
se comunicar com Outros Crustaceos.

+ Desarmar. Caso obtenham um resultado
20 no dado de ataque, o brachirin pode
arrancar das maos do inimigo seu escudo
ou arma (nesta ordem).
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Ecologia

Em tempos idos, antes dos reinos terresires
existirem, os mares ja eram governados
pelo vasto império dos kyrakin, uma raca de
cefalopodes mestres da magia.

Eles criam os brachirin como seus escravos
para erguem seus enormes paldcios submarinos
e paralutarem contra seus rivais tanto aquaticos
e terrestres. Mas nada dura para sempre, e o
império dos kyrakin caiu e os sobreviventes
foram para os mares profundos, deixando para
trds suas criagoes, entre elas os brachirin.

Livres de seus criadores, os brachirin
foram para as regides costeiras, para estarem
o mais longe possivel das dguas escuras das
profundezas, pois eles temem o dia em que os
kyraken regressem e busquem conquistar os
mares novamente.

Os brachirin habitam em tdneis escavados
na lama de manguezais ou em pantanos
salobros ou entre pedras da praia, dificilmente
se afastam do litoral. E suas comunidades
sao lideradas pelo individuo mais forte,
normalmente aquele que possuiu a maior
pinga ou detém poderes magicos (algo raro,
entre a espécie).

O Brachirin nas Aventuras

Os brachirin raramente se aventuram para além
dos manguezais e pantanos salinos que chamam
de lar, no entanto, existem aqueles entre eles que
se sentem atraidos pelo desconhecido, movidos
por um desejo de se libertar dos temores do
passado e explorar terras distantes. O orgulho
dos brachirin em sua resisténcia fisica e suas
raizes tribais os torna aventureiros resilientes.

Perguntas para se responder ao criar um
Brachirin: O que seu Brachirin busca proteger ou
conquistar fora de seu territorio? Como ele lida com
a desconfianga ou a curiosidade sobre outras ragas?
O que o faz continuar em ambientes que ndo sio
aquaticos ou costeiros?

Habilidades dos Bachirin

«+ Anfibio. Vocé respira tanto ar quanto dgua.

+Pinca Poderosa. Uma de suas mios é
uma grande pinga quecausa 1dé de dano
contundente em ataques corpo a COIpo.
Quando vocé obtém um acerto critico em
uma jogada de ataque com a pinga, pode
tentar desarmar o inimigo de sua arma ou
escudo (nesta ordem).

+ Carapaca Resistente. Vocé ignora os
primeiros 3 pontos de dano de ataques
perfurantes, cortantes e contundentes.

+ Comunicagdo com Crusticeos. Vocé
pode se comunicar de forma simples com
crustaceos e criaturas similares, através de
sons estalados e vibragdes.

+ Ocultagio Natural. Em terrenos aquaticos ou
costeiros, como praias ou manguezais, vocé
pode usar uma agao bénus para se ocultar.

+ Movimento base dos bachirin é 9 metros.
+ Infravisao de 18 metros.
+ Alinhamento tendem a neutralidade.
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