A Arte da Arquearia

A arquearia, ou a arte do arco e flecha, é
uma das mais antigas e vefinadas formas de
combate e caga, praticada por civilizagdes ao
longo de milénios.

No inicio, 0 arco era uma ferramenta
de sobrevivéncia, usado para garantir
alimento e defender comunidades.

Com o passar do tempo, evoluiu para
uma arma essencial nas mios de guerreiros
e estrategistas, tornando-se simbolo de
precisdo, destreza e disciplina.

Desde os arcos longos dos exércitos
élficos até as bestas usadas pelos exércitos
humanos e anios, a arquearia exigia nio
apenas forga fisica, mas também um olho
atento, uma mio firme e uma conexio
quase instintiva com o ambiente.

Em tempos de paz, arcos e bestas
voltavam-se para as florestas e campinas,
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onde cagadores solitirios ou grupos de
arqueiros exploravam suas habilidades
em busca de sustento. Ser arqueiro exigia
nio s6 técnica, mas também paciéncia,
estratégia e uma compreensio intima da
natureza ao seu redor.

A Arte da Cetraria

A arte da cetraria é uma das mais antigas
técnicas de caga conhecidas pelo homem,
envolvendo o treinamento de aves de rapina
— falcdes, dguias, corujas, corvos — e, em
determinados reinos, até mesmo animais
como dguias gigantes, velociraptores e
teropodes de grande porte — sim, estamos
falando de tiranossauros — para servirem
como mensageiros, cacadores ou montarias.

Também chamada de falcoaria, a arte tem
registros — pouco confidveis, mas existentes —
de pelo menos seis mil anos, com estudiosos
creditando sua origem ao Oriente.
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Acetrariarapidamente se espalhou poressa
regido, onde é chamada de takagari, uma arte
nobre restrita aos bem-nascidos. Mais tarde,
ela se expandiria para os reinos ocidentais
como uma curiosidade “exdtica’, rapidamente
se popularizando entre a aristocracia.

Em outras regides, especialmente nos
rincoes e ermos, a cetraria nao é tio restrita
a nobreza: Aqueles que possuem coragem
para enfrentar montanhas mortais em
busca de ovos de dguia ou outras aves
de rapina podem se tornar mestres da
arte, independente de seu status social.
Independente da origem ou posigdo social,
a visao de um falcoeiro é sempre estdica,
nobre e carregada de mistério.

Arelacdo entre o falcoeiro e sua ave é tao
intima quanto a de companheiros animais
de patrulheiros, montarias sagradas
de paladinos ou familiares de magos.
Eles s3o mais do que mestre e servo, sio
companheiros e irmaos.

A classe social influencia diretamente
quais rapinas estdo disponiveis para o
personagem:

+ Aguias: Imperadores.

¢ Falcao-gerifalte: Reis e Principes.
¢ Falcao-peregrino: Condes e Earls.
¢ Esmerilhdo: Damas.

¢ Acor: Cavaleiros.

¢ Gaviao: Clero.

Outras ancestralidades preferem diferentes
tipos de aves: Elfos, especialmente os elfos
sombrios, tém uma afinidade com corujas,
sendo esse um dos poucos assuntos que nio
terminam em disputas e acusagoes.

.+ Pequeno Guia de Classes

Halflings evitam aves muito grandes,
preferindo corujas buraqueiras, alcotdes,
peneireiros e Ogeas. Amndos sio uma
excecdo: muitos preferem aves maiores,
como abutres reais, dguias-carecas, grifos,
quebra-ossos e harpias.

E quanto a plebe? E como aventureiros
se encaixam nisso? Bem, a resposta nao é
tdo agradavel quanto se poderia esperar:
Plebeus geralmente nio tém acesso a essas
aves, devido aos altos custos de manutengio
e equipamentos.

A nio ser que sejam tratadores,
membros de guildas de falcoeiros ou
treinem animais por conta propria, eles
tém acesso limitado a aves como gavides,
falcdes, corvos, abutres e corujas.

No entanto, para aventureiros, nao
ha limitacbes tao rigidas. Mesmo sem
pertencer a classes sociais altas, eles podem
adquirir esses animais como tesouros,
companheiros ou através de magia, tendo
acesso a recursos que plebeus (e até mesmo
alguns nobres) jamais teriam.

Ferramentas de Falcoeiro

Um kit de falcoeiro inclui: Um capuz de raptor;
Um par de sinos; Uma luva de pele de veado;
Um poleiro em miniatura; Um apito preso a um
corddo; .Tornozeleiras com os ilhos apropriados;
Um alicate; Um bornal (uma bolsa para carregar
as ferramentas, Carga 2), Uma caixa de transporte
para a ave (Peso 1).

Custo. 15 PO | Peso 1




A uniao das Artes

A velagdo entre a arquearia e a cetraria é
uma unido perfeita entre duas artes de caga
que exigem precisdo, paciéncia e profundo
entendimento do comportamento animal:
Ambas artes serviram como técnicas
primordiais para a caga, com arqueiros e
falcoeiros trabalhando em harmonia para
garantir o sucesso em terrenos dificeis ou
durante longas jornadas de exploracdo.

A conexao entre o arqueiro e o falcoeiro
vai além de suas ferramentas; ambos
dependem da observagio atenta dos
movimentos de suas presas e do dominio
completo sobre o que estd sob seu controle
— seja uma flecha ou uma ave de rapina.

Muitas vezes, as aves de cetraria sao
usadas para localizar e perseguir presas
que os arqueiros nio podem alcangar
diretamente, guiando o cagador até o local
exato ou até mesmo trazendo a caga para
areas mais favoraveis.

Em campos de batalha ou nas vastas
florestas, falcdes e gavides voam alto,
enquanto arqueiros aguardam o momento
perfeito para disparar, combinando suas
forgas para criar um método de caca
cooperativo e eficiente.
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A Ovdem dos Arqueiros é uma sociedade com
raizes medievais, criada na Inglaterra durante
a unificagdo do Rei Eduardo. Apés as cruzadas
e com o advento das armas de fogo, foi relegada
ao ostracismo, mas continu-ou suas atividades
como protetores e cagadores.

No século XV1I foi incorporada pela Ordem
de Cristo, mas nos anos de 1990 conseguiu sua
independéncia, ndo por merecimento, mas

por ndo agregar mais mem-bros. Hoje
seus remanescentes — idosos com mais
de7o0anos-treinamumanovageragiode
cagadores, protetores e exploradores.

Um arqueiro nega-se a utilizar
armas de fogo, sendo considerada
uma desonra portar uma delas.




O Arqueiro

Especializagao

Arqueiros sio especialistas em ataques a
distincia, especialmente treinados no uso de
arcos curtos e longos.

Muitos subestimam o poder de combate
dos arqueiros, mas, em um campo de
batalha, uma flecha bem direcionada pode
ser tao letal quanto uma bola de fogo e uma
tropa de arqueiros pode, com facilidade,
diminuir rapidamente uma tropa antes que
ela alcance seu alvo.

Hid uma grande rivalidade entre
Arqueiros e Combatentes comuns, pois,
enquanto os primeiros veem o arco como
um estilo de vida, os combatentes o
enxergam como uma mera ferramenta.

Elfos estdo entre os melhores arqueiros
da fantasia medieval, enquanto humanos
e andes preferem o uso de bestas. J4 os
halflings preferem arcos curtos.

Proficiéncias: Arcos, Sobrevivéncia, Pontaria.

Talentos de Classe

¢ Tiro Preciso. O aqueiro recebe +2 em
testes de Pontaria ao utilizar arcos. Além
disso, seu alcance efetivo é aumentado em
50%, permitindo ataques de longa distincia
com precisdo mortal.

¢ Disparo Rapido. O Arqueiro pode disparar
duas flechas em rdpida sucessio contra o mesmo
alvo ou dois alvos diferentes na mesma rodada,
sem penalidade em seu segundo ataque.
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¢ Flecha Elemental. O Arqueiro pode
imbuir suas flechas com elementos como
fogo, gelo ou eletricidade. Causa +2 de dano
adicional e, dependendo do elemento, pode
aplicar efeitos adicionais (como incendiar o
alvo ou congelar uma area).

¢ Flecha Critica. Uma vez por combate, o
Arqueiro pode garantir que um ataque com arco
seja um acerto critico, causando dano dobrado.

¢ Flecha Penetrante. Sua flecha ignora até 3
pontos de defesa concedidos por armaduras
ou escudos. Se o alvo estiver em um grupo,
a flecha pode atravessar, atingindo outro
inimigo em linha, causando metade do
dano ao segundo alvo.

¢ Sussurro do Vento. O Arqueiro pode atirar
em um alvo fora de sua linha de vis3o, desde
que conheca a localizagio aproximada,
usando o som ou outros sentidos para guiar
a flecha. Recebe +1 em testes para ataques
desse tipo.

¢ Tiro de Emboscada. Recebe vantagem em
ataques de Pontaria quando emboscando
um inimigo, e o primeiro ataque realizado
dessa forma em um combate causa +2 de
dano.

Evolugdo de Especializagido (OD2): 1° Nivel:
Tiro Preciso, 3° Nivel: Disparo Rapido, 6° Nivel:
Flecha Penetrante, 10° Nivel: Sussurro do Vento.



O Besteiro

Especializacao

Besteiros sdo considerados agressores
especialistas em tropas e fortificacdes,
carregando seu instrumento de matanca e
levando o horror aos coragdes dos inimigos,
especialmente  aos  cavaleiros  cujas
armaduras nem sempre resistem a um virote
de besta bem afiado.

Besteiros estdo para o0s arqueiros
como os cavaleiros estao para os soldados:
especialistas robustos e muitas vezes
impardveis, que confiam em sua forga fisica
e intimidacdo tanto quanto confiam em
suas armas.

Proficiéncias: Bestas, leves e pesadas,
Armaduras Leves, Intimidagao.

Talentos de Classe

* Disparo Mortal. Quando faz um ataque com
uma besta, pode causar +4 de dano adicional
a0 alvo. Se atingir um ponto fraco (como uma
armadura ndo protegida), o alvo deve fazer
um teste de Salvaguarda de Fortitude: em
caso de falha, recebe dano dobrado.

* Recarga Rapida. O Besteiro pode recarregar
uma besta pesada em metade do tempo
normal. Isso permite que ele faca um segundo
ataque com a besta na mesma rodada.

¢ Mestre em Bestas. Recebe +2 em todos os
testes de ataque ao usar qualquer tipo de
besta. Além disso, pode ajustar a besta para
aumentar seu alcance efetivo em 25%.

¢ Flecha Perfura-Armadura. Os ataques do
Besteiro ignoram até 2 pontos de bonus de
defesa fornecidos por armaduras pesadas.
Se o ataque for bem-sucedido, o alvo deve
fazer um teste de Salvaguarda de Fortitude
ou perdera 1 ponto de defesa adicional.

¢ Tiro Agil. O Besteiro pode fazer um
ataque enquanto se move, sem penalidade
em seu teste de ataque. Isso lhe dd uma
grande vantagem ao atacar enquanto
reposiciona-se no campo de batalha.

¢ Calcular oVento. Recebe vantagem em testes
de ataque ao fazer disparos em condiges
adversas, como vento forte ou chuva. ou para
atingir alvos parcialmente cobertos.

+ Explosdo Controlada. Usando uma besta
modificada ou umvirote especial, o Besteiro
pode disparar um projétil que explode
ao impacto, causando dano em uma drea
de 3m ao redor do alvo. Todos os afetados
devem fazer um teste de Salvaguarda de
Reflexos para evitar o dano.

¢ Ataque em Formacdo. Quando luta ao
lado de outros besteiros, todos os membros
do grupo recebem +1 em ataques e danos. Se
mais de 3 besteiros atacarem o mesmo alvo,
este deve fazer um teste de Salvaguarda de
Reflexos ou serd derrubado.

Evolucio de Especializacdo (OD2): 1° Nivel:
Mestre em Bestas, 3° Nivel: Recarga Rapida, 6°
Nivel: Tiro Agil, 10° Nivel: Ataque em Formagdo.
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O Falcoeiro

Especializagao

Os falcoeiros sdo mestres na arte de treinar e
manejar aves de rapina, utilizando-as tanto
para acaga quanto para a batalha.

Suas  habilidades combinam o
vinculo com seu companheiro alado e
um conhecimento profundo do ambiente
natural, permitindo-lhes explorar, cagar e
combater com grande eficicia.
Proficiéncias: Treinamento, Animais,
Percepgio, Furtividade.

Talentos de Classe

¢ Ataque Coordenado. O Falcoeiro pode
comandar sua ave para atacar um inimigo.
A ave causa 2 de dano e, se o ataque for
bem-sucedido, o alvo deve fazer um teste de
Percepgio ou ficard temporariamente cego.

¢ Olhos de Aguia. Recebe vantagem em
testes de Percep¢io envolvendo visdo.
Além disso, pode usar sua ave para realizar
reconhecimento a  distdncia, obtendo
informagGes sobre o terreno ou inimigos até
100m de distancia.

¢ Cacador Silencioso. O Falcoeiro e sua ave
podem se mover furtivamente, recebendo
vantagem em testes de Furtividade. Se
realizarem um ataque surpresa, ambos
causam +2 de dano.

¢ Voo Vigilante. Sua ave mantém uma
vigilincia constante, tornando impossivel
paravocé ser emboscado. Além disso, a0 custo
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de1PF, suaave pode fazer um reconhecimento
do terreno a frente, revelando inimigos
escondidos ou armadilhas.

¢ Vinculo Profundo. O Falcoeiro possui
um vinculo extraordinirio com sua ave,
permitindo uma comunicagio quase
telepatica. Isso permite coordenagio perfeita
em combate e outros desafios. Uma vez por
combate, pode comandar a ave para distrair
um inimigo, concedendo vantagem em seu
préximo ataque.

¢ Mestre dos Céus. A ave do Falcoeiro pode
carregar pequenas cargas, como frascos de
dleo, acidos ou bombas pequenas, e langa-
las com precisio em um alvo. Qualquer
carga lancada causa 1d4 de dano adicional,
dependendo do contetdo.

¢ Garra de Aco. A ave do Falcoeiro recebe
garras reforcadas, aumentando seu dano
para 4 ao atacar e, uma vez por combate, pode
tentar derrubar um inimigo, for¢ando um
teste de Poténcia.

Evolugdo de Especializagio (OD2): 1° Nivel:
Olhos de Aguia, 3° Nivel: Ataque Coordenado, 6°
Nivel: Vo Vigilante, 10° Nivel: Garra de Aco.



Armas e Armaduras

¢ Adaga de Caca. Uma adaga longa e agil,
utilizada como arma de apoio a cagadores e arqueiros.
Sua ldmina fina e longa é capaz de perfurar a carne e
atingir ossos, tendades e 6rgdos com facilidade.

Dano 1d4+2 | Tipo Perfuragio | Alcance -
Depende da Flecha | Peso 0,5 | Prego 25 PO

¢ Besta de Precisdo. Estas bestas, mais pesada,
mas muito mais precisa é uma das mais sofisticadas
armas de disparo conhecidas. Ranhuras no arco
permitem que o alvo seja muito melhor localizado,
permitindo um tivo quase sempre certeiro.

O peso e a precisdo cobram seu prego: uma
besta de precisio exige uma rodada a mais
para ser carregada, mesmo com a habilidade
“Saque Rapido”, mas adiciona +2 ao ataque.

Dano - Por Virote | Tipo — Por Virote |
Alcance 40/80 | Recarga 2 Rodadas | Peso 1
| Prego 350 PO

Flechas

Existe uma infinidade de modelos de flechas,
algumas mais voltadas para o combate e outras
mais voltadas para apoio tatico, sendo iniiteis em
situagoes de ataque.

¢ Flechas farpadas. Flechas farpadas causam
dano ao entrar e sair. Dano 1d4/1d6, Perfuragao/
Corte — 25PO | 10 flechas.

¢ Flechas furarmadura. Possuem pontas extre-
-mamente afiadas, ignorando 2 pontos de DEF
e 2 pontos de RD contra dano ndo-magico, caso
a criatura possua, mas sido pouco efetivas contra
pessoas sem armadura, pois a flecha pode atravessar
avitima. Dano 1d6/1d4, Perfura¢do/Perfuragio
- 50PO | 10 flechas.

¢ Flechas Incendiarias. Flechas incendiarias
sdo criadas especialmente para queimar enquanto
sdo disparadas. O fogo ¢ natural e deve ser criado
pelo ativador. Dano 1d6+1d4, Perfuragio/Fogo —
50PO | 10 flechas.

¢ Flechas de pesca. Sio flechas mais frageis,
mas uma linha pode ser amarrada a ela sem
comprometer a eficiéncia. Seu rumo também ndo
¢ desviado quando atirada na agua. Dano 1d4,
Perfuragio — 15PO | 20 flechas.

¢ Flechas sinalizadoras. Essas flechas nio
servem para ataque, sendo utilizadas para desviar
a atengdo de um inimigo ou chamar a atengdo de
um aliado. Ao serem disparadas emitem um assobio
alto. Possuem incremento de distincia de +15m.
Dano 1d3, Perfuragio — 20PO | 20 flechas.

¢ Flechas voadoras. Essas flechas podem ser
ativadas a +30m, sendo uma surpresa nada
agradavel quando se acredita estar a uma distancia
segura. Dano 1d4, Perfuragio — 20PO | 20
flechas.

Armaduras

¢ Capa de Batalha. Um robe costurado de forma
a dar maior protecio a seu usudrio. Geralmente
feito com peles e tingido de verde e marrom para se
camuflar ao ambiente.

Defesa +2 | Movimento - Bonus max.
Agilidade - Peso 1 | Prego 15 PO

¢ Peitoral. Uma placa desenhada para proteger o torax e
o peito do usudrio. Nio atrapalha os movimentos, embora
ndo seja tdo leve quanto parece.

Defesa +4 | Movimento - Bonus max.
Agilidade +2 — Peso 2 | Prego 20 PO
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Materiais de Apoio

Para utilizar esse suplemento, mestre e jogadovres podem adaptalo para qualquer sistema que
desejem, mas sua expeviéncia serd mais vica com o sistema da casa. Para baixar qualquer um
deles namodalidade Pague o quanto quiser, basta clicar na imagem ou escanear o QRCode.

By the Sword

fantasia favorito.

Nefastus SRG

muito mais.

Outro material altamente recomendado é o Mini
Bestiario de Eldora - Volume 1:

Aves de Rapina, da Lazy Panda RPG. Esse Mini
Bestidrio apresenta 10 aves de rapina para sistemas OSR,
e, embora nio seja voltado para o sistema Nefastus, tem
contetdo que pode ser adaptado sem nenhum esforgo.

O Mini Bestiario de Eldora - Volume1: Aves de Rapina
estd disponivel para compra no Drive Thru RPG (no se
assuste, o material é no bom e velho portugués), e vocé
pode acessar a pagina clicando na imagem ou escaneando
0QRCode.

A 3° Edi¢io da Zinefastus trazemos o nosso arquivo SRD,
ou SRG (Sistema de Regras Genéricas) como gostamos de
chamar. Com ela vocé pode jogar qualquer tipo de cendrio
utilizando a base do sistema Nefastus. Trazemos as regras
basicas de criagio de personagem, manobras, regras de
campanha, veiculos, antagonistas, magia, psiquismo e

By the Sword é um dungeon crawler com sabor dos jogos
de fantasia classica dos anos 80/90. Apesar das regras
nio serem 100% OSR, utilizando algumas mecanicas
mais modernas, como Vantagens e Desvantagens, e tem
como um de seus objetivos sere modular, assim, vocé
pode aplicar regras de outros jogos em nossa linha ou
transportar algumas das regras de ou para seu jogo de
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https://www.drivethrurpg.com/pt/product/495855/mini-bestiario-de-eldoria-volume-01-aves-de-rapina
http://https://rpgcomnozes.com.br/produto/by-the-sword-regras-basicas-pdf/
https://rpgcomnozes.com.br/produto/zinefastus-3-srd-srg-digital/

